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على الرغم من الاستخدام المتزاید للواقع المعزز في العدید من مجالات العصر الحدیث، 

ستقر ر م دا وغی زال جدی یم لا ی ي التعل زز ف ع المع إن الواق وجي . ف ور التكنول ع التط ن م ولك

  .رة قریبة في استخدام ھذه التقنیاتالمستمر فقد نشھد طف

یخ  ي ترس ر ف ر الأث ا أكب یم، ولھ ي التعل ات الواعدة ف إن تقنیة الواقع المعزز من التقنی

ق  ى تتواف ة مثل ستخدمھا بطریق ة ون الفھم وزیادة الاستیعاب، فلنحرص على تطویر ھذه التقنی

  .     مع مناھجنا وقدراتنا

  . التعلیمالواقع المعزز، : الكلمات المفتاحیة

Abstract 

Despite the increasing use of augmented reality in many areas 
of the modern era, augmented reality in education is still new and 
unstable. But with the continuous technological development, we 
may witness a near boom in the use of these technologies  

Augmented reality technology is one of the most promising 
technologies in education, and it has the greatest impact on 
consolidating understanding and increasing comprehension, so let us 
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٤  

make sure to develop this technology and use it in an optimal way 
that matches our curricula and our capabilities  

Key Words: Augmented Reality, Education 

 

یب  ور الحواس ات وتط ال التكنولوجی ي مج الم ف ھده الع ذي ش ر ال دم الكبی ل التق ي ظ ف

ى  ھلت عل اھمت وس ة س ات حدیث ور تقنی ام ظھ اب أم تح الب ل، ف د جی والھواتف الذكیة جیلا بع

ي  ات الت ذه التقنی ین ھ ن ب ق، وم صرت الطری شاكل واخت ن الم ر م ت الكثی اتھم وحل اس حی الن

معزز والواقع الافتراضي، تقنیتین كانتا في الأساس واحدة ومع التطور ظھرت مؤخرا الواقع ال

  .        انقصلتا واصبحتا تقنیتین تشھدان ثورة كبیرة وسیكون لھما الأثر البالغ في حیاتنا

ة  ة الإنجلیزی  من Augmented Reality)(إن الواقع المعزز أو ما یطلق علیھ باللغ

را، وبحكم انفتاح التعلیم على التكنولوجیا وسعي رواده المصطلحات الجدیدة التي ظھرت مؤخ

ة  ل عملی ین وجع ز المتعلم ي تحفی ومنظریھ إلى الاستفادة من أحدث ما جادت بھ التكنولوجیا ف

ال  ى مج ا بسھولة إل زز طریقھ ع المع التعلم أكثر متعة وتشویقا وإثارة، فقد وجدت تقنیة الواق

  . ف التعلم، وجعلھ ذا غایة ومعنىالتعلیم، لتساھم بدورھا في إعادة تعری

الم  حیث تعمل ھذه التقنیة بعرض حي بشكل مباشر أو غیر مباشر لبیئة حقیقیة من الع

دیل  صویر والتع تم الت ر ولا ی شكل مباش دیلات ب ضاف التع ي، بحیث ت أخیر زمن الحقیقي دون ت

ون وبیة یك رامج حاس ق ب ا عن طری ل مع دمج المراح  المدخل والعرض بمراحل منفصلة، بل ت

)Input ( المي ام التموضع الع ات نظ ل بیان وریة، مث ة وص ات مرئی وات وبیان عبارة عن أص

)GPS( ویكون المخرج ،)Output (إصدارا معدلا للواقع الحقیقي .  

ة  ر تقنی ث تعتب ولا یجب أن نخلط بین تقنیة الواقع المعزز وتقنیة الواقع الافتراضي حی

واع الواق وع من أن زز ن ع المع ي الواق ة ف ة الحقیقی رار البیئ ى تك ذي یھدف إل ي ال ع الافتراض

ا زءا منھ ن ج م تك یة ل ات افتراض ا بمعطی وب وتعزیزھ ع . الحاس ام الواق رى، فنظ ارة أخ وبعب

ھ المستخدم  ر إلی ذي ینظ ي ال ین المشھد الحقیق زج ب ا للمستخدم یم ا مركب د عرض المعزز یول
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ات والمشھد الظاھري التي تم إنشاؤه بواسطة الحاسوب  ي بمعلوم والذي یعزز المشھد الحقیق

  . إضافیة

  

  

  

  

  

  

  

  

ا لا  د كلی ى مشھد جدی ز عل زز لترك ع المع ع الافتراضي والواق وقد ظھرت تقنیات الواق

صوتیة  صریة وال ؤثرات الب یمكن لمسھ بالید المجردة بل یتم ادراكھ حسیا عبر تشكیلة من الم

لعام الذي تھدف لھ تقنیات الواقع الافتراضي الاصطناعیة، وعلى الرغم من التشابھ في الھدف ا

  :والمعزز إلا أن ھناك فروق بینھم سأوضحھا فیما یلي

صنعھا الحاسب من ): VR(الواقع الافتراضي ●  اد ی ھي بیئة افتراضیة مجسمة ثلاثیة الأبع

ع الافتراضي  ارات الواق دعم VR headset)(خلال نظ ة ت ات خاص تعانة بتطبیق  مع الاس

الم ھذه التقنیة ي بع الم الحقیق تم حجب الع ث ی ة، حی شعار خاص ، بالإضافة الى أجھزة است

ة  ي بیئ ون المستخدم منغمسا ف ر، ویك آخر افتراضي، كأنك انتقلت من مكان الى مكان آخ

  .افتراضیة یتفاعل معھا من خلال محاكاة العدید من الحواس مثل الرؤیة والسمع واللمس
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الم ): AR(الواقع المعزز ●  ھي تقنیة تفاعلیة متزامنة تدمج خصائص العالم الحقیقي مع ع

افتراضي بشكل ثنائي أو ثلاثي الأبعاد، مثل تولید صورة افتراضیة أو أصوات أو معلومات 

وى الرقمي بسلاسة  افة المحت ة تسمح بإض ر تقنی ى آخ نصیة داخل البیئة الحقیقیة، بمعن

  .قیقيلإدراك وتصور المستخدم في العالم الح

  

  

  

  

  

  

    

تخدام،  ویذكر أنھ ز الاس دخول حی ات بال ذه التقنی دأت ھ في تسعینیات القرن الماضي، ب

ائرات  ناعة الط ركة ص ي ش ع ف ال التجمی ل عم تثمارھا من قب م اس م "بوینغ"حیث ت ذین ت ، ال
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تزویدھم بأنظمة رأسیة تعرض صور محوسبة بشكل متراكب مع المشھد أمامھم مما یساعدھم 

  .   ل الأسلاك بالشكل الصحیح دون ضرورة العودة إلى ملفات التركیب الخاصة بالطائرةعلى وص

ي  ال العلم صة الخی ي ق ي ف ع الافتراض صطلح الواق ور لم د أول ظھ ارات "ویع نظ

ام ) Pygmalion’s Spectacles" (بجمالیون ون ع تانلي ونب ف س ان ١٩٣٥للمؤل د ك ، وق

ام أول نموذج حقیقي لتقنیة الواقع الافترا غ ع ون ھیلی الم مورت ذي ١٩٦٢ضي على ید الع  وال

ام (Sensorama)" ألة سنسوراما"كان یدعى بـ  ي ع ، وھي آلة میكانیكیة كبیرة الحجم، وف

ع ١٩٦٨ ة الواق دعم تقنی ة ت ار أل یرول بابتك وب س ذه ب وذرلاند وتلمی ان س الم إیف ام الع  ق

ـ  وكلیس"الافتراضي والمعزز معا وكانت توضع على الرأس وتدعى ب اورد أوف دیم " ( ذا س

The Sword of Damocles( ركة ١٩٨٥، وفي عام احب ش  صمم العالم جارون لانیر وص

دعى " في بي أل ریسیرتش" ورا ت ر تط ع الافتراضي أكث جھاز بشكل خوذة للرأس تدعم الواق

ون  ام (EyePhone)أي ف ان ع وم ك ا نشھده الی ع الافتراضي لم ة الواق ار لتقنی رب ابتك ، وأق

ل اسم ١٩٩١ یغا یحم ركة س صمیم ش ي أر" من ت یغا ف اب Sega VR)" (س صص للألع  مخ

یش  ام وع دماج الت ادة الان ساسات لزی ي دي وح ة أل س سماعات وشاش زود ب ار م و منظ وھ

  .اللحظة

از  ل جھ ي، مث ع الافتراض زة للواق دة أجھ ت ع یة طرح رة الماض لال الفت وخ

شوالیتي" از " فیرت وي"وجھ شوال ب شركة " فیرت دونین"ل از "تن س"، وجھ ي أف أك " ١ف

)VFX1 ( ذاك بعض " فورتي"لشركة ھ حین صي، ودعمت الذي یعمل بوصلھ بالحاسوب الشخ

   ".كویك ودیسنت"، و"سیستم شوك"الألعاب، مثل 

ر  ل"وتعتب ام " جوج ى الع ك إل ود ذل ي، ویع ع الافتراض ات الواق ال تقنی ي مج دة ف رائ

ة ٢٠٠٧ شركة خدم دما طرحت ال و" عن تریت فی ة ال" س ر مشاھد بانورامی ي تظھ شھیرة الت

لمواقع عالمیة، وتتیح للمستخدم التجول في شوارع العدید من المدن والمناطق السیاحیة حول 

  .  العالم

نة  رة س رة أول م زز كفك ع المع ور الواق ان ظھ ا ك ي ١٩٠١أم ال العلم صة الخی ي ق  ف

 قام ١٩٦٠الیة، وفي عام من تألیف فرانك باوم والتي تصف فیھا نظارات خی" حكایة خیالیة"
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إیفان سوذرلاند بتصمیم جھاز یعرض صوت وصورة بشكل ثلاثي الأبعاد یمكن للمجسمات فیھ 

ازا  یرول جھ وب س ذه ب ھ مع تلمی اء علی تنبط بن ذي اس ھ، وال ذي فی التموضع بحسب المكان ال

ن كروجر  ابتكر العالم مایرو١٩٧٥، وفي عام ١٩٦٨للواقع الافتراضي والمعزز معا فیما بعد 

 Video"  فیدیو بلاس"جھاز محاكي للواقع یتفاعل مع المستخدم ومتصل بالحاسوب یدعى 

Place)( ام ي ع وذة ١٩٩٠، وف ار خ زل بابتك د می الم دیفی ودل والع وم ك الم ت ن الع ل م ام ك  ق

رض،  ة للع شاشة رقمی زود ب ابقیھ وم للرأس أكثر قربا للواقع المعزز الحالي ومتطورة عن س

بحت من ١٩٩٤وفي سنة  ضافة أص ة م ورا وبتقنی ر تط ازا أكث ا جھ د أزوم الم رونال  ابتكر الع

  ".تقنیة أزوما"التقنیات الھامة في مجال الواقع المعزز وتسمى بـ 

الطفرة الحقیقیة قد جاءت في منتصف التسعینیات من القرن الماضي على ید  ویذكر أن

ي الوا ف العالم أزوما الذي یوصف بأنھ الرائد المبتكر ف ا تعری ھ عموم زز، وینسب إلی ع المع ق

ي . الواقع المعزز وتوجیھ تطوره المبكر وننوه في ھذا السیاق عن أن تقنیة أزوما استخدمت ف

ع  عرض الإعلانات النصیة الافتراضیة على المباني، وھذه التقنیة تعد خطوة أولى لتقنیة الواق

  . المعزز التي أصبحت عالمیة الاستخدام

ام ت س الع ي نف ع وف ین الواق رق ب ح الف ي توض ة الت ى العلاق رام إل ل میلغ ا توص قریب

ـ  رام"الافتراضي والواقع المعزز من خلال ما یعرف ب ة میلغ ا "متوالی نتعرف علیھ ي س ، والت

  .بالتفصیل في البند الثاني

ن  د م زز العدی ع المع ة الواق ت تقنی ة خط ة الثالث ة الألفی سعینیات وبدای ر الت ي أواخ وف

ریعا،الخطوات لتصب ك  ح أحد تقنیات الحاسب الآلي التي لاقت انتشارا واسعا وس رز تل ومن أب

ورات ام : التط ي ع ع ١٩٩٨ف ة الواق ة تقنی صة لدراس ؤتمرات المخص ن الم دد م یم ع دأ تنظ  ب

 International)" الندوات الدولیة حول الواقع المختلط والواقع المعزز"المعزز تحت اسم 

Symposium on Mixed and Augmented Reality)صارا ة اخت ـ   والمعروف ب

"ISMAR" وفي نھایة التسعینیات ظھر عدد من المشاریع والبحوث في سنغافورة وألمانیا ،

ور  ة ظھ ة ومع مرحل ة الثالث ر الألفی ذا وتعتب زز، ھ والتي ركزت على تطویر تقنیة الواقع المع
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ع الم ة الواق ة لتقنی ة انتقالی ة مرحل ف الذكی زة والھوات ى الأجھ تخدام المحدود إل زز من الاس ع

  .الانتشار، وتبعا لذلك فقد تعددت مجالات تطبیقھ

صمیم  دریب العسكري، والت وتستخدم الیوم تقنیة الواقع المعزز في مجال الترفیھ، والت

ي  ا ف تم إدماجھ ا ی صناعات، كم ن ال ا م ة وغیرھ صناعة التحویلی ات، وال ي، والروبوت الھندس

اك العدید من التطبیقات في قطاع التصنیع في انتظار استكشافھا من وھن. التعلیم بشكل تدریجي

ویر . خلال الواقع المعزز صمیم وتط وتشمل ھذه الصیانة التنبؤیة، واللوجستیات المبسطة، وت

  . المنتجات الأكثر كفاءة، وجدول التجمیع المحسن والعملیات، ودعم الخبراء في إدارة البیانات

  : البحث إجابات للأسئلة التالیةھذا وسوف نستعرض في ھذا 

   ما الواقع المعزز؟-١

   ما الفرق بین الواقع الافتراضي والواقع المعزز؟-٢

   ما أنواع الواقع المعزز؟ -٣

   ما خصائص الواقع المعزز؟-٤

   ما آلیة عمل الواقع المعزز؟-٥

   ما مبررات استخدام تقنیة الواقع المعزز في التعلیم؟-٦

  قنیة الواقع المعزز في التعلیم؟ ما استخدامات ت-٧

   ما إمكانیة استخدام تطبیقات الواقع المعزز في المدارس العربیة؟ -٨

  ما مستقبل الواقع المعزز في التعلیم؟  -٩

  :  وبناء على ما سبق، سأسلط الضوء بإیجاز على النقاط التالیة

  ماھیة الواقع المعزز : أولا

ھ، ومن خلال نظرا لحداثة مفھوم الواقع المعزز ف قد تعددت المصطلحات التي تشیر إلی

ل  وم مث ذا المفھ ة لھ صطلحات المرادف را من الم الرجوع إلى أدبیات الواقع المعزز لاحظت كثی

صطلحات )  الواقع المدمج– الحقیقة المعززة – الواقع المحسن –الواقع المضاف ( وجمیعھا م
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اظ زز تدل على الواقع المعزز، والسبب في اختلاف الألف ع المع صطلح الواق ة لم ة الترجم  طبیع

  ).(Augmented Realityباللغة الإنجلیزیة 

راء  ات الق ا یناسب فئ ا م رت منھ وقد عرف الدارسون الواقع المعزز عدة تعریفات اخت

ات  ام بالتقنی دیھم إلم ان ل واء ك صین وس ر متخص صین أو غی انوا متخص واء ك ا س جمیع

  . والتكنولوجیا أم لا

ھ أزوم ھحیث عرف ي مع : "ا بأن الم الحقیق صائص الع دمج خ ة ت ة متزامن ة تفاعلی تقنی

  ".العالم الافتراضي بشكل ثنائي أو ثلاثي الأبعاد

ھ  اه بأن دي فعرف ي ودی ا دونیلیف ي "أم زج واقع سمح بم ي ت ة الت صف التقنی صطلح ی م

  ".متزامن لمحتوى رقمي من البرمجیات والكائنات الحاسوبیة مع العالم الحقیقي

ا  ھ بینم ھ بأن ل فعرف ات "نوف ي والبیئ ع الافتراض ات الواق ین بیئ دمج ب ل بال ام یتمث نظ

  ". الواقعیة من خلال تقنیات وأسالیب خاصة

ھ  رون بأن ضیف آخ رق "وی تخدام ط صویرھا واس ا وت ة وتركیبھ ات رقمی افة بیان إض

رتبط الوا زز رقمیة للواقع الحقیقي للبیئة المحیطة بالإنسان، ومن منظور تقني غالبا ی ع المع ق

  ". بأجھزة كمبیوتر یمكن ارتداؤھا، أو أجھزة ذكیة یمكن حملھا

شاؤھا  تم إن ي ی ات الت ات من المعلوم افة طبق ر إض ادي عب ا الم زز عالمن ة تع إنھا تقنی

راه  بواسطة الحاسوب، كالأصوات والمقاطع المصورة والرسومات على سبیل المثال، إلى ما ن

ي على عكس الواقع الافتراضي. حولنا ل یبن ة، ب ة اصطناعیة كامل زز بیئ ع المع  لا یخلق الواق

  . على بیئة موجودة سابقا

الم  ع الع یة م ات الافتراض ج للمعلوم ة دم و عملی زز ھ ع المع ول إن الواق ي الق ویمكنن

ور أو  الواقعي أو الحقیقي بھدف تعزیز البیئة الواقعیة بمعلومات منوعة سواء نصوص أو ص

ف وأغراض متعددة في مجالات مختلفة منھا عملیة التعلیم والتعلم فیدیو أو صوت، وذلك لأھدا

  .بكافة مستویاتھا وتطبیقاتھا المختلفة
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زة  ستخدم الأجھ ة ت شاركیة تزامنی ة ت ة تفاعلی و تقنی زز ھ ع المع باختصار شدید، الواق

ورة  ى ص ي عل ع الحقیق ة للواق ات رقمی افة بیان لكیة لإض سلكیة واللاس ور (ال ائط –ص   – وس

  .بأشكال متعددة الأبعاد)  روابط–ع فیدیو مقاط

ي  إذن یھدف الواقع المعزز إلى إنشاء نظام  لا یمكن فیھ إدراك الفرق بین العالم الحقیق

ة  ذه التقنی تخدام ھ ا باس ام شخص م د قی زز، فعن ع المع ة الواق تخدام تقنی وما أضیف علیھ باس

ا للنظر في البیئة المحیطة بھ فإن الأجسام في ھذه البیئة سبح حولھ ات ت زودة بمعلوم ون م  تك

  . وتتكامل مع الصورة التي ینظر إلیھا الشخص

بات  ي الحاس ا ف بحنا نراھ ة فأص ذه التقنی روز ھ ي ب را ف ي كثی ور التقن اعد التط د س وق

رى شركات الكب ي ال اث ف ل الأبح ى معام را عل د أن كانت حك . الشخصیة والھواتف الجوالة، بع

ون فللھواتف الذكیة دور بارز في  مستقبل الواقع المعزز حیث وجد أن معظم الأشخاص یقوم

ال أو لا  ذا المج ي ھ راء ف انوا خب واء ك ة س بتحمیل تطبیقات الواقع المعزز على ھواتفھم الذكی

  . لیكون ذلك دلیل على أن مستقبل الواقع المعزز سیكون من خلال تطبیقات الھواتف الذكیة

زز ھو عبارة عن تقنیة تثري إدراك المستخدم والخلاصة من كل ما سبق أن الواقع المع

ة من  دیو ومجموع صوت والفی صور وال افة ال للعالم الحقیقي ورؤیتھ الحیة لھ، من خلال إض

ز  .التفاصیل الافتراضیة الأخرى رار أو تعزی ي تك ة ف ذه التقنی رض الأساسي من ھ ل الغ ویتمث

و وعلى العموم ی. العالم الحقیقي باستخدام معطیات افتراضیة زز ھ مكننا القول بأن الواقع المع

شاؤه  تم إن ذي ی الم الافتراضي ال شھ والع ذي نعی ي ال الم الحقیق ین الع زج ب ستھدف الم ة ت تقنی

  . بواسطة الأجھزة الحدیثة

  الفرق بین الواقع الافتراضي والواقع المعزز: ثانیا

أس زز، ویوجد عدد لا ب ع المع ر مساو للواق ھ من إن الواقع الافتراضي مصطلح غی  ب

زات  ن المی د م ي العدی شاركھما ف ن ت رغم م ى ال ین، عل ین التقنیت ة ب ات الفارق الاختلاف

  :ونستعرض فیما یلي تلك الفروق من خلال الجدول التالي. والخصائص
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١٢  

 

  الواقع الافتراضي

(Virtual Reality) 

  الواقع المعزز

Augmented Reality)( 

رق  صرف بط ي تت ة الت ة الرقمی ق البیئ یخل
 .كي نظیرتھا في العالم الحقیقيتحا

 .یضمن البیانات الرقمیة في العالم الحقیقي

یة  ة الافتراض ي البیئ نغمس ف ستخدم ی الم
 .ویتفاعل معھا

ھ  یتفاعل المستخدم عبر ما یتم ارتداؤه أو حمل
 .مع أجسام افتراضیة متعددة الأبعاد

یة، و .یحتاج إلى معامل افتراضیة ل افتراض ى معام اج إل ن لا یحت ر ع یعب
 .الواقع الحقیقي

 .یضفي صبغة خیالیة على منظر واقعي .یضفي صبغة واقعیة على منظر خیالي

ا  یس لھ ي ل اكن الت ول الأم ى ح ن أن یبن یمك
 .وجود من الأساس

 .لا یمكن أن یتعامل مع الأماكن غیر الموجودة

زامن  ھ (غیر مت دخول إلی ستخدم ال ستطیع الم ی
 ).في أي وقت

زامن  ب (مت ة یتطل ة الواقعی ود البیئ وج
 ).والأجسام الافتراضیة معا في وقت واحد

وم  بعد استعراض كافة التفاصیل المتعلقة بالواقع الافتراضي والواقع المعزز، سوف نق

  : من خلال السطور القادمة بتلخیص أوجھ التشابھ والاختلاف بین التقنیتین، وذلك كالتالي

  :أوجھ التشابھ

  .لاعتماد على محتوى ثلاثي الأبعاد یتم في التقنیتین ا-١

  . یمكن للتقنیتین إظھار كائنات مكبرة بالحجم الطبیعي-٢

  . توفر التقنیتان تجارب افتراضیة غامرة للمستخدمین-٣

  . یمكن استخدام التقنیتین على أجھزة الكمبیوتر العادیة والمحمولة والھواتف الذكیة-٤

  .دة، مثل التعلیم والصحة والبیع بالتجزئة یتم استخدام التقنیتین في قطاعات واح-٥

  . تعتبر التقنیتان بمثابة عناصر أساسیة یتم الاعتماد علیھا في المیتافیرس-٦
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١٣ 

  :أوجھ الاختلاف

ن -١ ائن افتراضي یمك صر أو ك ي لوضع عن الم الحقیق یناریو الع زز س  یستخدم الواقع المع

  .فتراضي افتراضیا تمامارؤیتھ من خلال أجھزة معینة، بینما یعتبر الواقع الا

ا -٢ ي، بینم الم الحقیق ي الع ودھم ف  یمكن لمستخدمي الواقع المعزز التحكم في عقولھم ووج

  .تقوم أنظمة الواقع الافتراضي بتوجیھ مستخدمیھا

 یقوم الواقع المعزز بتعزیز العالم الافتراضي والواقعي معا، بینما یقوم الواقع الافتراضي -٣

 .الي فقطبتعزیز الواقع الخی

زز،  ع المع كما سبق وأن أشرنا في ھذا البحث، حظیت تقنیتي الواقع الافتراضي والواق

د  ة بع رى، وخاص شركات الكب ة المؤسسات وال ام غالبی یة، باھتم خلال السنوات القلیلة الماض

  .الاعتماد علیھما بشكل كبیر في العدید من القطاعات والمجالات

ات زی ع الدراس ك، تتوق وء ذل ي ض و وف ین، ونم اتین التقنیت ي ھ تثمار ف م الاس ادة حج

و  الي نح ھ الح ل التوج ي ظ ة ف ة، وخاص نوات قلیل ر، خلال س شكل كبی ا ب اص بھم السوق الخ

  .المیتافیرس

ي  ومع الاستثمارات الضخمة التي تقوم الشركات التكنولوجیة الكبرى بضخھا في تقنیت

  .امات الأخرى لھاتین التقنیتین، من المتوقع أن نرى المزید من الاستخدAR والـVRالـ

ي  سلبیات الت ولكن لتحقیق ذلك، لابد من العمل على مواجھة التحدیات والتخلص من ال

یة  ارب افتراض تمتاع بتج ین الأشخاص من الاس ك لتمك سیشار إلیھا لاحقا في ھذا البحث؛ وذل

  . غامرة أكثر تطورا

  أنواع الواقع المعزز: ثالثا

  :ة أنواع مختلفة یمكن تصنیفھا كالتاليینقسم الواقع المعزز لعد
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١٤  

  )Projection( الإسقاط -١

صور الاصطناعیة  تخدام ال ى اس وھو من أكثر أنواع الواقع المعزز شیوعا، ویعتمد عل

وإسقاطھا على الواقع الفعلي لزیادة نسبة التفاصیل التي یراھا الفرد من خلال الأجھزة، وأكثر 

ن الواقع ھو في مجالات بث المباریات الریاضة بحیث یتم تتبع المجالات استخداما لھذا النوع م

حركة الریاضي بجزیئات صغیرة لغایات التحلیل وغیره، أو عندما یتم توضیح مجالات اللعب أو 

ط،  شاشة فق ى ال ة عل اییس المتری تخدام المق رة باس ا الك ي قطعتھ حدود الملعب أو المسافة الت

  . ولكنھا غیر موجودة في الواقع

  

  

  

  

  

  

  

  

  )(Recognition التعرف على الأشكال -٢

ا والحدود  ى الزوای رف عل یقوم ھذا النوع على مبدأ التعرف على الشكل من خلال التع

ى  افیة إل یة إض ات افتراض وفیر معلوم ھ أو الجسم، لت والانحناءات الخاصة بشكل محدد كالوج

ي ع الحقیق ي الواق ھ ف ود أمام سم الموج ستخدم ھ. الج ا ی ادة م من وع ع ض ن الواق وع م ذا الن

زة  ة  وأجھ ابرات المركزی ل كالمخ ن العم سریة م الي ال ستوى ع ة ذات م سات الحكومی المؤس

الاستخبارات، بھدف التعرف على الأشخاص من خلال الوجوه والأشكال الجسمیة، والبحث عن 

  . ملفاتھم وكل ما یتعلق بھم من معلومات
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  )(Location الموقع -٣

:  عن طریقة یتم توظیفھا لتحدید المواقع بالارتباط مع برمجیات أخرى، مثلوھو عبارة

المي  ام التموضع الع ت )(GPSنظ ا التثلی  (Triangulation Technology)، وتكنولوجی

ة  ى النقط رد إل سفینة أو الف سیارة وال ات كال ھ المركب ي توجی دلیل الأول ف ام ال وم مق ي تق الت

  . المطلوبة للوصول إلیھا
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١٦  

  )(Outline المخطط -٤

ھو طریقة دمج بین الواقع المعزز والواقع الافتراضي، القائم على مبدأ إعطاء الشخص 

ر  سم آخ ع ج سمھ م ن ج ار م زء مخت سمھ أو أي ج ن ج ضة م وط العری ج الخط ة دم إمكانی

  افتراضي، مما یعطي الفرصة للتعامل أو لمس أو التقاط أجسام وھمیة غیر موجودة في الواقع

  

  

  

  

  

   

  

ى  ولاستخدام الواقع المعزز بالطریقة المناسبة ومن أجل خلق خبرات تعلیمیة قائمة عل

  :إدراك السیاق، فھناك طریقتین

  )(AR Location – Based الواقع المعزز القائم على الموقع -١

ل ات مث ف : تعتمد ھذه الطریقة على الموقع أو التطبیقات التي لا تستعین بالعلام الھوات

ام الذ زودة بنظ ة الم زة اللوحی ة أو الأجھ ى GPS)(كی ة عل ائط الرقمی رض الوس ي تع  الت

ى  ات إل افة علام ب إض ة لا تتطل ذه الطریق ة، وھ ة الحقیقی ي البیئ دھم ف اء تواج ین أثن المتعلم

ام   أو GPS)(المشھد التعلیمي الحقیقي، وإنما تحتاج لأنظمة تتبع واستشعار كالمتوفر في نظ

  .  التعرف على الصورالبوصلة أو أجھزة

  )(AR Marker – Based الواقع المعزز القائم على العلامات -٢

ة  ائط الرقمی رض الوس تم ع ث ی ة، حی ى الرؤی ات أو عل ى العلام تعتمد ھذه الطریقة عل

ون  د یك على المتعلم بعد أن یتم توجیھ كامیرا الھاتف الذكي نحو كائن أو ھدف محدد، والذي ق
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١٧ 

سریعة على شكل كود الاستجاب اد) (QR Codeة ال ائي الأبع تخدام . أو ھدف ثن تم اس ى ی وحت

ود  ذا الك وفر ھ ضة، یجب أن یت ة منخف ة صحیحة وبتكلف ة وبطریق زز بفاعلی تقنیة الواقع المع

ى  ا عل تعلم أو طباعتھ درس للم ي ت صفحات الت د ال ى أح ى A4)( أو (A3)عل صاقھا عل  وإل

المواد ین ب د المتعلم ى تزوی ل عل ائط؛ فتعم ن الح ي م ت الحقیق ي الوق ضروریة ف ة ال  التعلیمی

  .مصادر التعلم الرقمي من خلال الأجھزة المحمولة المتصلة بالإنترنت

  خصائص الواقع المعزز : رابعا

ي لاشك أضفت  زز والت ع المع ة الواق ا تقنی ع بھ ي تتمت صائص الت د من الخ ھناك العدی

ات عن خ، الكثیر من الممیزات راءة عدة أدبی ة ومن خلال ق ذه التقنی ن ، صائص ھ من الممك

  : تلخیصھا في عدة نقاط كالآتي

  . یمزج الحقیقیة والافتراضیة في بیئة الحقیقیة-١

  . تفاعلیة تكون في وقت استخدامھا-٢

  .3D)( ثلاثیة الابعاد -٣

  . توفر معلومات واضحة ودقیقة-٤

  . امكانیة ادخال المعلومات بطریقة سھلة وفعالة-٥

  .عل بین طرفین إمكانیة التفا-٦

  . رغم بساطة الاستخدام إلا أنھا تقدم معلومات قویة-٧

  . جعل الإجراءات المعقدة سھلة للمستخدمین-٨

  . فعالة من حیث التكلفة وقابلة للتوسیع بسھولة-٩

یة،  سام الافتراض رض الأج ى ع زز عل ع المع ي الواق احثون ف سعى الب ھ، ی اء علی وبن

تم . یئة الحقیقیة للمستخدموالمعلومات بصورة متكاملة مع الب ة المستخدم ی كذلك لتحسین رؤی

ق ) 2D(أو ثنائیة الأبعاد ) 3D(اسقاط الأجسام سواء أكانت ثلاثیة الأبعاد  بدقة عالیة عن طری

  . حساب مواقعھا قبل الأسقاط في بیئة المستخدم بما یتم تعریفھ بمعایرة الكامیرا
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١٨  

ى  د تخط زز ق ع المع إن الواق ھ ف ك فی ا لاش قاط ومم ة بأس ة المتعلق ة التمھیدی المرحل

الأجھزة  دما ك ر تق أجھزة أكث الأجسام الافتراضیة في البیئة الحقیقیة للمستخدم لیتم الاستعانة ب

اد . القابلة للارتداء والتي توفر واجھة للتفاعل مع ھذه الأجسام الافتراضیة ثلاثیة وثنائیة الأبع

لوكنا، في المستقبل القریب، سیكون لتطبیقات الواقع ا، وس  المعزز الأثر الكبیر في تغییر حیاتن

  .لنصل لمرحلة تكییف البیئة المحیطة بینا لتسھل تفاعلنا

  

  

  

  

  

   

ى بعض  وي عل ومثل أي تقنیة حدیثة یتمتع الواقع المعزز بالعدید من المزایا، كما ینط

  : وفیما یلي نرصد أبرز مزایا وعیوب تقنیة الواقع المعزز. العیوب

 العیوب المزایا

ي،  الم الافتراض ي والع الم الحقیق الجمع بین الع

ع  ستخدم م ة الم ة تجرب ذه التقنی زز ھ ث تع حی

ة  ع البیئ ا م لال تقاطعھ ن خ ة م ة الطبیعی البیئ

 . الافتراضیة

ارتفاع التكلفة، فالأجھزة والمعدات الخاصة بھذه 

ل  ع تحم ستطیع الجمی التقنیة باھظة الثمن، ولا ی

 .تكلفتھا

ھولة الاس ع س ة الواق د تقنی ث تع تخدام، حی

ا  د م ى ح تخدام إل سیطة الاس ھلة وب زز س المع

 . مقارنة بتقنیة الواقع الافتراضي

ات  ار متطلب انتھاك الخصوصیة، حیث یمكن اعتب

د  ا أح ا وجمعھ ات وتحلیلھ إنشاء مجموعات بیان

 .العیوب الأساسیة للواقع المعزز

رة  ن الفك ث تكم زز تعزیز التواصل الاجتماعي، حی ع المع ة الواق الإدمان، فمن المعروف أن تقنی
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ع و ة تجم ار تقنی ي ابتك زز ف ع المع راء الواق

ات  ي البیئ ة ف ة اجتماعی ا بطریق خاص مع الأش

 .والمساحات المختلفة مثل الألعاب

ي  تسبب الإدمان وخاصة عندما یتم استخدامھا ف

ة  یر للعب ب أس ل اللاع ث یظ اب، حی ال الألع مج

سدیة لساعات طویلة، ویصاحب شكلات ج  ذلك م

 . ونفسیة عدیدة

یاء  م أش بح تعل ث أص ة، حی تعلم والممارس ال

سیطا  را ب ارات أم ض المھ ة بع دة وممارس جدی

 . للغایة بفضل ھذه التقنیة

- 

ى  ة إل دول المتقدم ت ال زز دفع ع المع ة الواق ا تقنی ي توفرھ دة الت ات الواع  إن الإمكان

ار، . التعلیم وجعلھ أكثر تفاعلا وواقعیةالاھتمام بھا ومحاولة الاستفادة منھا في  ذا الإط وفي ھ

شروع  ي م اد الأوروب د الاتح ز ) iTacitus.org(اعتم ق تركی ن طری ا ع اریخ أوروب یم ت لتعل

ا رت منھ . عدسة الجوال على بعض المناطق التاریخیة لتظھر للزائر الأحداث التاریخیة التي م

ستخدم برن یة ) ARIS(امج كما أن جامعة ویسكونسون الأمریكیة ت اب افتراض ة ألع ق بیئ لخل

ویر ) Metaio(أما شركة . یمكن توظیفھا في خدمة المنھج الدراسي ى تط ل عل الألمانیة فتعم

  . كتب تفاعلیة تنبض بالحیاة بمجرد تسلیط كامیرا الجوال علیھا

ة ماجد  ة، قامت مجل ل العربی ي مجلات الطف ا ف ى من نوعھ ون الأول د تك ادرة ق وفي ب

بة السباق میروو باستخدام تقنیة الواقع المعزز، حیث یمكن للطفل زیارة موقع اللعبة بطرح لع

ومن ثم تشغیل كامیرا الجھاز وتركیزه على شكل مطبوع خلف المجلة لیستطیع الطفل بعد ذلك 

  .من قیادة السیارة باستخدام المجلة كمقود

  آلیة عمل الواقع المعزز: خامسا

ع الم ل الواق ة عم تلخص آلی یة ت ة افتراض ات رقمی دمج معلوم زز ب ورة، (ع وت، ص ص

دیو ص، فی لاث ) ن وفر ث ب ت ة یج ذه العملی ام ھ ة، ولإتم ة الواقعی ن البیئ ور م وق ص ة ف كطبق

  :عناصر ھي

  )  (Software برنامج-١



 

 

 

–  

 

٢٠  

ة  ز البیئ وب لتعزی ي المطل شھد الافتراض د الم امج تولی ذا البرن ة ھ ون مھم ث تك حی

ات الر(الواقعیة  افة المعلوم ةإض ة الواقعی ى البیئ ة عل د )قمی امج بمول ذا البرن ذلك یسمى ھ ، ل

  ).Scene Generator(المشھد 

    (Tracking System) نظام تعقب-٢

مھمة نظام التعقب ھي تتبع الصور الثابتة، وھذه الخطوة المطلوبة لتفعیل برنامج مولد 

ی) Scene) Generatorالمشھد ات الافتراض افة المعلوم دوره بإض وم ب صورة لیق ى ال ة عل

  .المطلوبة

  )(Display شاشة العرض -٣

زز  شھد المع رض الم تم ع ث ی زز، حی ع المع ام الواق رض لنظ راج والع دة الإخ ھي وح

صورة(علیھا بعد إتمام العملیتین السابقتین  رض )تولید المشھد وتعقب ال ة الع ون شاش ، وتك

ام ال د المشھد ونظ رامج تولی شغل ب ذي ی لعادة ھي شاشة الجھاز ال از : تعقب مث ة الجھ شاش

  .اللوحي أو شاشة الھاتف المحمول

  :والشكل الآتي یوضح آلیة عمل الواقع المعزز

  

  

  

  

  

  

  

  إذن تعتمد تقنیة الواقع المعزز على تعرف النظام على ربط معالم من الواقع الحقیقي 



 

 

 

–  

 

٢١ 

ة  ھ، كإحداثیات جغرافی ي ذاكرت أو بالعنصر الافتراضي المناسب لھا و المخزن مسبقا ف

ي ع الحقیق زز الواق رى تع ات أخ ي أو أي معلوم د . معلومات عن المكان أو فیدیو تعریف و تعتم

ة  وحي لرؤی وتر الل ول أو الكمبی اتف المحم امیرا الھ تخدام ك ى اس زز عل ع المع برمجیات الواق

ر  ج العناص ى دم ل عل امج والعم ن البرن وب م و مطل ا ھ ا لم ھ تبع م تحلیل ي، ث ع الحقیق الواق

  . بھالافتراضیة

زز ع المع ل الواق ان لعم اك طریقت ھ ھن ى أن ى . ونشیر إل ة الأول د الطریق ین تعتم ي ح فف

ات  تخدام علام ات )  Markers(اس رض المعلوم ا لع ا وتمییزھ امیرا التقاطھ ستطیع الك ت

أو ببرامج ) GPS(المرتبطة بھا، تستعین الطریقة الثانیة بالموقع الجغرافي عن طریق خدمة 

  . لعرض المعلومات) Image Recognition(تمییز الصورة 

  :ویتلخص العمل في ھذه التطبیقات في الخطوات التالیة

  . إنشاء حساب أو قناة خاصة على الموقع أو البرنامج الخاص بالواقع المعزز-١

  .وتخصیصھ بشكل رقمي) Trigger( إنشاء صورة أو رمز الاستدعاء -٢

ل-٣ ود بالفع ز موج صورة أو الرم ذه ال ون ھ شور  وتك ذكرة، أو من اب أو م فحة كت ي ص  ف

  .تعلیمي

زز -٤ ع المع تدعاء بھدف الواق ز الاس ورة أو رم ط ص ون ) Target( رب ن أن یك ذي یمك ال

، وتخصیص مساحة )صورة، مقطع صوت، ملف فیدیو، موقع ویب، كائن ثلاثي الأبعاد(

  .العرض الخاصة بھ

  :دة الفیدیو التاليوللتعرف أكثر على تقنیة الواقع المعزز ندعوكم لمشاھ• 

ZQ8HJPol7Qw/be.youtu://https 

  :ومن المواقع التي تمكن من إنشاء بیئات محترفة للواقع المعزز• 

 HP Reveal 

 Layar 
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٢٢  

 Wikitude 

 Zapper 

  :اليوھناك الكثیر من الأمثلة لاستخدامات الواقع المعزز، یتمثل أبرزھا في الت

ن المستخدمین من : Apple Measure تطبیق -١ یعمل ھذا التطبیق كشریط قیاس، ویمك

  .تحدید نقطتین أو أكثر في بیئتھم وقیاس المسافة بینھما

تستخدم مرشحات ھذا التطبیق الواقع المعزز؛ وذلك لتعدیل : Snapchat – سناب شات -٢

  .صور المستخدمین

 تستخدم ھذه اللعبة الشھیرة نظام تحدید المواقع :Pokemon Go – لعبة بوكیمون جو -٣

 للاعب؛ لاكتشاف مكان ظھور مخلوقات البوكیمون في البیئة المحیطة GPS –العالمي 

  .بھ، والتقاطھا

  مبررات استخدام تقنیة الواقع المعزز في التعلیم: سادسا

حاجة إلیھا في تمتاز تقنیات الواقع المعزز بمزایا عدة أدت إلى بروز أھمیتھا وبررت ال

  :المؤسسات التعلیمیة، ویمكن تحدیدھا في النقاط التالیة

 إثارة دافعیة وحماس المتعلمین، حیث تقدم المادة العلمیة بطریقة جذابة ومشوقة وبشكل -١

ل  یتلاءم مع جیل التقنیة، حیث یتم إشراك المتعلم بأسالیب لم تكن ممكنة من خلال تفعی

  .الحواس

تعلم من  إمكانیة تقدیم ا-٢ تمكن الم ث ی اد، حی لخبرات التعلیمیة من خلال نماذج ثلاثیة الأبع

مشاھدة وتحلیل الموضوعات من جوانب مختلفة، وھذا یعطي فھما أعمق للموضوعات، 

  .حیث یقدم صورة ذھنیة صحیحة وشاملة للخبرات التعلیمیة

ضاء،  تقدیم خبرات تعلیمیة في نفس الموقع التعلیمي التي یصعب الوصول إ-٣ ل الف لیھا مث

  .البركان
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٢٣ 

ي -٤ ا ف ا كانت صعوبة تحقیقھ لیة مھم ات الأص ي الممارس  إتاحة فرصة لانخراط الطلاب ف

  .العالم الحقیقي

ل-٥ لأذى، مث رض ل دون التع رة ب اعلات :  التعامل مع المواد الخطی ة، التف اعلات النووی التف

  .الكیمیائیة

  . تطبیقھا في الفصل الدراسي لا تحتاج إلى بیئة تعلیمیة محددة حیث یمكن-٦

 مراعاة الفروق الفردیة، حیث تعطي فرصة لمشاھدة الأشكال من جوانب مختلفة ویتفاعل -٧

  .المتعلم مع خبرات واقعیة بعیدا عن التصورات الخاطئة

ة من -٨ ة التعلیمی ي نفس البیئ  تعزیز التعلم التعاوني والتفاعل الاجتماعي بین المتعلمین ف

ین الطلاب خلال تحسین ال ة ب برنامج المحوسب على الھواتف الذكیة والمشاركة الفاعل

  .في حل المشكلات التعلیمیة

ب -٩ رة الطال ي ذاك ث یرسخ ف وى حی م المحت  توفیر محتوى تعلیمي غني، ویساعد على فھ

  .بشكل أقوى من ذلك الذي یكتسبھ من خلال الوسائل التقلیدیة

  .اط تعلیم مستقلة یوفر فرصا لتعلم أكثر واقعیة وأنم-١٠

  . یجعل التعلم ممتعا ویتحدى قدرات المتعلم لكي یبدع-١١

  . تحویل عملیة التعلیم إلى تعلم-١٢

ین -١٣ ة وب راد المجموع ین أف اون ب ات التع ع، وتحسین عملی م مستمر وللجمی ق تعل  تحقی

  .الطلاب ومعلمیھم

  . التشویق أثناء التعلیم تعویض قلة الموارد في التعلیم، وتقلیل التكلفة، وخلق بیئة-١٤

  . جعل المعلومات الثریة المتوفرة بالإنترنت مصاحبة للمتعلم أینما كان-١٥

  .  رفع قیمة الكتاب المدرسي وإثرائھ بالمكتبة المنزلیة-١٦
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٢٤  

یم  واد التعل ج م ق دم ن طری ك ع ة، وذل یم ابتكاری ساحة تعل زز م ع المع وفر الواق إذن ی

ة  صیغ الإعلامی ف ال ز الرقمیة بمختل رة من الحی زاء مباش ي ھي أج ائل وأدوات، والت من وس

  . المادي أو ما یسمى بالبیئة المادیة، وبالتالي تھیئة الفرصة لیتمتع المتعلمون بالتعلم الموقفي

ي  ون ف ث یك ة، حی وبذلك یتماشى الواقع المعزز جنبا إلى جنب مع مفاھیم التعلم البنائی

خاصة بھم عن طریق التفاعلات النشطة مع بیئات التعلم وسع المتعلمین التحكم بعملیة التعلم ال

تعلم  ات ال ي بیئ ة ف ر الواقعی ل مع المدخلات غی واء، والتعام الواقعیة والافتراضیة على حد س

  .ھذه، وبالتالي اكتساب قدر أكبر من المھارة والمعرفة

تخدا ى أن اس ان إل سلطنة عم ات ب ة المعلوم ة تقنی ا ھیئ ة قامت بھ م وقد توصلت دراس

سیرة  ز الم ي تعزی ابي ف أثیر إیج ھ ت دارس ل ي الم ي ف ع الافتراض زز والواق ع المع ة الواق تقنی

ال  ي مج ة ف تخداماتھا العلمی ات واس ذه التقنی ة دور ھ ت الدراس ال، وتناول التعلیمیة لدى الأطف

  .تعزیز ثقافة الطفل وقد أوصت بضرورة تطویر المناھج الدراسیة بما یتناسب مع ھذه التقنیات

ین ٥٣م إجراء الدراسة على عینة من وت ارھم ب راوح أعم لا تت م ١٢ و٩ طف نة، وت  س

تقسیمھم إلى فئتین مختلفتین، وإعطاء كل مجموعة المحتوى ذاتھ ولكن بطریقة مختلفة بحیث 

تخدام الأوراق  زوى باس ة ن ات عن قلع صیرة ومعلوم صة ق راءة ق ى بق ة الأول قامت المجموع

رأت المجموع ا ق ة بینم ي المطبوع ع الافتراض ة الواق تخدام تقنی وى باس ة ذات المحت ة الثانی

وتقنیة الواقع المعزز، وركزت الدراسة على قیاس مدى استیعاب وفھم الأطفال للمحتوى ودور 

  . التقنیة في جعلھم أكثر تركیزا وتحلیلا

تخدموا  ذین اس ال ال وعند تجربة تقنیة الواقع المعزز لقراءة القصة، أعطى أغلب الأطف

انوا ال تقنیة إجابات صحیحة مقارنة بالمجموعة التي لم تستخدم التقنیة، كما تبین أن الأطفال ك

اء . أكثر فھما وتذكرا لمجریات القصة التي تم التفاعل معھا وعند قیاس الوقت المستغرق لإنھ

ي صة والت راءة الق ول لق رة أط  القصة تبین أن الأطفال الذین لم یستخدموا التقنیة استغرقوا فت

ـ در ب ن ١٢تق ل م ي أق صة ف راءة الق ة ق تخدموا التقنی ذین اس ال ال ى الأطف ا أنھ ة، بینم  ٨ دقیق

  .دقائق
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٢٥ 

زز  ع المع ة الواق تخدام تقنی اس باس شویق والحم ل الت ى أن عام ة إل صت الدراس وخل

  .جعلھم یستغرقون وقتا أقل من المجموعة التي لم تستخدم التقنیة

رق وتعلیقا على ذلك، یمكننا القول إن ا ر من ط ة أكث ة ذا فعالی لتعلم من خلال الممارس

ذا . التعلیم المختلفة من قراءة وكتابة ي ھ وي ف شارك بشكل ق زز أن ی ع المع وبذلك یمكن للواق

  . المجال، وأن یدخل إلى الغرف الصفیة الذي من شأنھ أن یكون حافزا للتعلم، وزیادة التركیز

  استخدامات تقنیة الواقع المعزز في التعلیم : سابعا

ة  كانت مختلف التحلیلات والآراء تتمحور حول تأثیر التكنولوجیا على الأنظمة التعلیمی

سات  ة ھي شيء من الماضي وھي مؤس ة القائم ة التعلیمی ى أن الأنظم بعض إل ى ذھب ال حت

تفرض نظ ة س ورات التكنولوجی یم وأن التط یس للتعل ل ول ا للجھ ان فیھ دة لا مك ة جدی م تعلیمی

  . للتعلیم التقلیدي القائم حالیا

ات  وإذا كانت برامج المحاكاة المحوسبة التي تحاكي دور المعلمین وغیرھا من التطبیق

التكنولوجیة سیكون لھا دور بارز في تعلیم المستقبل فإن جمیع المؤشرات وارھاصات الحاضر 

  . تعلیم المستقبل أو على الأقل ركن أساسي من أركانھتشیر إلى أن الواقع المعزز ھو نواة 

فحات  ى ص ا عل ات وقراءتھ ى المعلوم ین الاطلاع عل شاسع ب رق ال ل الف ك أن تتخی  ول

ة  ة أو علمی ات تاریخی ت معلوم واء كان الكتب وبین رؤیة ھذه المعلومات مجسدة كمجسمات س

  . حقول التعلیم دون استثناءأو تقنیة حیث یمكن استخدام تقنیة الواقع المعزز في مختلف 

تم  ث ی یم حی ي التعل زز ف ع المع ة الواق ات لتقنی د التطبیق ح أح الي یوض دیو الت والفی

  :استعراض كواكب المجموعة الشمسیة على شكل مجسمات من خلال ھذه التقنیة

Q4UkWuVVVUD=v?chwat/com.youtube.www://https 

ات  ال بیان فكما یبدو من الاسم أنھا تقنیة تعزز العالم من حولنا، ویتم ذلك من خلال إدخ

ي  ة المستخدم ف ي بیئ افتراضیة إلى عالم المستخدم الحقیقي، بمعنى دمج المعلومات الرقمیة ف

ي ت الحقیق ذك. الوق ا وت ات ومعالجتھ ى المعلوم صول عل ي الح لاب ف ساعدة الط دف م رھا بھ

  . بسھولة، إضافة إلى جعل عملیة التعلم بحد ذاتھا أكثر جاذبیة ومتعة
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٢٦  

ا ستمتع بھ ا ون ل معھ ھذه ھي . كم ھو جمیل أن تتحول مناھجنا إلى كتب ناطقة، نتفاع

  . اللمسة السحریة التي یحدثھا الواقع المعزز في التعلیم

ة فلقد كان تجسید المعلومات الكتابیة والواقعیة بوسائط متعددة  وأشكال افتراضیة ثلاثی

ال العلمي ولا یمت  روب الخی ربا من ض د ض امیرا یع ا من خلال الك ر إلیھ رد النظ الأبعاد بمج

ات  ددة وتقنی ائط المتع ز والوس ال الترمی ي مج ر ف ي الكبی دم التقن د التق ن بع صلة، ولك للواقع ب

ذا " سوني"الألعاب وبقیادة أضخم شركات الترفیھ والألعاب وفي مقدمتھم شركة  الرائدة في ھ

  .المجال استطعنا رؤیة ھذه التقنیات الرائعة واقعا ملموسا وفي متناول الجمیع

ة  ة الحقیقی ي البیئ یة ف سام الافتراض رض الأج لال ع ن خ زز م ع المع ة الواق إن طبیعی

وعلاوة على ذلك توفر . للطلاب من شأنھ أن یؤتي أكلھ في تحسین أداء الطلاب وزیادة تفاعلھم

صممة لھم الف ا من خلال كتب م ل معھ ا، والتفاع اد وتحریكھ ة الأبع صور ثلاثی ة ال رصة لرؤی

  .لذلك

دم  ھ یق ة أن فالواقع المعزز أصبح واحدا من أسرع المجالات التكنولوجیة نموا، والحقیق

فوائد عدیدة للإنسان ویؤثر على مجالات كثیرة، ویجعل أنشطة الحیاة سھلة وممتعة، ومن ھذه 

اع  یم وتحسین المجالات قط ي التعل زز ف ع المع تخدام الواق رق اس ر من ط اك الكثی یم، فھن التعل

  . عملیة التعلم، حیث إن دمج الواقع المعزز في المحاضرات وغرف الصف یجذب انتباه الطلبة

یم  ة التعل ى عملی ؤثر عل ھ ی ي تجعل ات الت ن الإمكانی ر م زز الكثی ع المع ك الواق ویمتل

درة ع ا الق ا فیھ ة، بم دة التقلیدی الیب جدی رق وأس دیم ط ة، وتق ان الدراس ان وزم ر مك ى تغیی ل

  . وإضافیة، مما یجعل الصف مكانا أكثر جاذبیة، والمعلومات أكثر قابلیة للفھم

ة  إن استخدام الواقع المعزز في الغرف الصفیة یمكن أن یحول الصف العادي إلى تجرب

ة افت دم أمثل دعم جذابة وممتعة، فتكنولوجیا الواقع المعزز تق ر اللعب ل ضیف عناص یة وت راض

ساعد . مواد الكتاب المدرسي زز ی وكنتیجة أصبحت الصفوف أكثر تفاعلا، حیث إن الواقع المع

  . الطلبة في تذكر المعلومات التي تعلموھا للتو
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٢٧ 

ساعد  فالتعلیم بھذه الصیغة یكسر الجمود الموجود في الطرق الكلاسیكیة في التعلیم وی

شار ث ی ل، حی ى التفاع ى عل ود إل ا یق ت، مم س الوق ي نف تعلم ف ة ال ي عملی لاب ف ع الط ك جمی

  . تحسین مھارات العمل الجماعي

  

  

  

  

  

  

  

ة  ات المدرس زین رواق ث ت وتر، حی اري ب الم ھ حري كع الم س ي ع یش ف ك تع ل أن تخی

ك . بالعشرات من اللوحات التفاعلیة التي تنبض بالحیاة درة - كمدرس-تخیل الآن أن ك الق  تمتل

 عوالم افتراضیة تفاعلیة تنبض بالحیاة وملیئة بالمعلومات والتفاصیل الدقیقة حول على إنشاء

الأمر سیكون ممتعا حقا لو تحقق على أرض الواقع، وسیغیر كثیرا من نظرة الطلاب . مكوناتھا

  .إلى المدرسة وسیجعلھم حتما یقبلون على الدراسة بشغف ومتعة منقطعي النظیر

 قد انتقل حقا من عالم الخیال العلمي إلى العالم الحقیقي بفضل لكن ھل تعلم أن ھذا الأمر

ن  یة م ات افتراض قاط طبق ر إس ك عب ل ذل سمح بفع ة ت ذه التقنی م، فھ زز؟ نع ع المع ة الواق تقنی

ة زة الذكی ھا من خلال الأجھ ي یمكن عرض ادي، والت الم الم ى الع فمع . المعلومات الرقمیة عل

ل   زز مث ع المع ات الواق ة )  (Elements 4Dمنتج ر الكیمیائی ة العناص لاب مناول ن للط یمك

ا  راءة عنھ رد الق دلا من مج ة، ب وخلق تفاعلات بینھا بشكل افتراضي من خلال أجھزتھم الذكی

كما یمكنھم أیضا ومن خلال نفس التقنیة إجراء تشریح لجسم الإنسان من . في الكتاب المدرسي

ق  زل ، حیث یسمح للمستخدمین(Anatomy 4D)خلال تطبی سان وع  باستكشاف جسم الإن

  . أجھزة الجسم المختلفة
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ق  یم تطبی ي التعل زز ف ع المع تخدام الواق ى اس رى عل ة  الأخ  Dinosaur(ومن الأمثل

4D ( والذي یستخدم في علم المستحاثات)Paleontology( ة ، ویتكون التطبیق من مجموع

ھ المستخدمون الا ورات من البطاقات التعلیمیة، یستطیع فی ة دیناص ات لرؤی ى البطاق طلاع عل

دھا ا وتبعی ن تقریبھ ق . ثلاثیة الأبعاد تتحرك وتدور ویمك اك تطبی وم فھن اریخ والعل ي الت ا ف أم

ل  ع افتراضي، ) Google Expeditions(مستكشف جوج رحلات واق زود الطلاب ب ذي ی وال

راكین و یر والب اد كالأعاص ة الأبع ة حیث یمكنھم من إحضار موضوعات ثلاثی اض النووی الأحم

)DNA (تھا ا ودراس شي حولھ صف والم ة ال زز . لغرف ع المع ات الواق ھر تطبیق ن أش وم

، )GoogleTranslate(المستخدمة في دراسة اللغات من دون قاموس تطبیق مترجم جوجل 

وري ات . والذي یمكن المستخدم من ترجمة الكلمات بین اللغات المختلفة بشكل ف ومن التطبیق

 درجة، وتطبیق ٣٦٠لتقویة الخیال الواسع وعرض الصور بتقنیة ) AugThat(أیضا تطبیق 

)Math alive ( ق یة، وتطبی د الأساس ارات الع ال مھ یم الأطف  Animal Alphabet(لتعل

AR ( ات ع تطبیق ات، وموق ة للحیوان رض أشكال مختلف ق ع روف عن طری یم الح  AR(لتعل

Flashcards(وغیرھا ،.  
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ال وھن ي مج ى ف لان، حت سویق والإع زز للت ع المع ات الواق ي تقنی ة ف ات ھائل اك إمكان

زز  ع المع ة الواق ولات بتقنی ل ج ات المتحدة بالفع ي الولای التعلیم، تستخدم عدد من الجامعات ف

على سبیل المثال، تستخدم . لترغیب الطلاب الجدد ومساعدة الطلاب على الوصول إلى الجامعة

ي  ع ف ة المجتم ن كلی ة م واع مختلف دیم أن زز لتق ع المع سلفانیا الواق ة بن ر بولای ة بیف مقاطع

ة سموعة والرقمی ة والم شورات المرئی ك المن ي ذل ا ف وى، بم ق . المحت وفر التطبی الي ی وبالت

  . وسیلة ممتعة وغنیة بالمعلومات لاستكشاف الحرم الجامعي

تفادة لان الاس ركات الإع تطاعت ش ف اس ح كی الي یوض دیو الت ع والفی ة الواق ن تقنی  م

یم  المعزز لإبداع وابتكار إعلانات غیر تقلیدیة، وھو الأمر الذي یمكن أن یتحقق في قطاع التعل

  :خصوصا إذا استحضرنا المیزانیات الضخمة التي ترصد لھ في جمیع الدول

Hw4VpG_PsCY=v?tchwa/com.youtube.www://https 

وعموما وحینما یتعلق الأمر بإدماج التكنولوجیا في التعلیم، ینطلق العقل البشري لیبدع 

ا  ي واقع ال العلم ن الخی زءا م ا ج ا م ت یوم یاء كان ل أش رة تجع ارا مبتك تج أفك دود، وین لا ح ب

ا. محسوسا لا حدود للأفك ذلك ف ذه القاعدة، ل رج عن ھ زز لا تخ ع المع ة وتقنیة الواق ر المتعلق

بكیفیة توظیفھا، وإن كنت فیما یلي سأسرد بعضا منھا، ففقط على سبیل المثال والإلھام، ولیس 

  . أبدا على سبیل الحصر
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   الواجبات المنزلیة المدعمة بالشرح-١

یمكن استخدام تقنیة الواقع المعزز لدعم المتعلمین ومصاحبتھم حین إنجازھم للواجبات 

ة ر. المنزلی دما یتعث ھ فعن امیرا ھاتف تعانة بك ھ الاس ي، یمكن ھ المدرس از واجب ي إنج ب ف  الطال

المتنقل التي یصوبھا نحو النقطة التي تشكل صعوبة بالنسبة لھ لیظھر لھ فیدیو معد مسبقا من 

  .طرف معلمھ، یشرح تلك النقطة، ویزوده بعناصر تساعده على حل المشكلة

   عرض حول كتاب-٢

وجز رض م ل یقوم الطلاب بتسجیل ع تم تحوی ھ، ی و من قراءت وا للت ذي انتھ اب ال  للكت

ة  ة مرفق ات رقمی ة معلوم ى بطاق رض إل بواسطة ) assigned digital information(الع

برنامج معلوماتي معد لھذا الغرض، تلصق على غلاف الكتاب، وتمكن أي شخص من الوصول 

ة  ات بواسطة الفوري للعرض المسجل والتعرف على موضوع الكتاب عبر مسح بطاق المعلوم

  .الھاتف النقال

   مختبر السلامة-٣

وم  ر العل اء مختب ع أنح ي جمی ق ف یتم إعداد صور أو بطاقات تحمل رمز السلامة، وتعل

بحیث تشغل وسائط متعددة عند تفحص الطلاب لھا بواسطة كامیرات أجھزتھم الذكیة، لتطلعھم 

  . بمعدات المختبرعلى إجراءات وبروتوكولات السلامة المختلفة  والخاصة 

   بطاقات تعلیمیة للصم وضعاف السمع-٤

تم  ردات ی ى مف وي عل ة تحت ات تعلیمی باستخدام تقنیة الواقع المعزز، یمكن إعداد بطاق

  .ربطھا بمقاطع فیدیو توضح كیفیة التعبیر عن ھذه المفردات بواسطة لغة الإشارة

  :والشكل التالي یوضح تطبیقات الواقع المعزز في التعلیم

  

  

  



 

 

 

–  

 

٣١ 

  

  

  

  

  

  

  

  

شكل  زز ب ع المع ة الواق ن أن توظف تقنی ي یمك كانت ھذه بعضا من الأفكار المبتكرة الت

ة  ل ملك ل وتعطی یض النق ار بوصفھ نق ا نتحدث عن الابتك ا دمن صف الدراسي، وم ي ال فعال ف

مل الفكر، فالأمر یتعلق فعلا بنزر یسیر من بحر الأفكار التي ستولدھا لدیك ھذه التقنیة عند التعا

  .معھا واكتشاف خبایاھا

  :ولمزید من تجارب الواقع المعزز في التعلیم، نترككم مع ھذا الفیدیو التعلیمي

ygMqdoaY77z/be.youtu://https 

یتضح مما سبق، أن المحتوى المتحرك للواقع المعزز في دروس الفصل الدراسي یمكن 

 في جذب انتباه الطلاب، بالإضافة إلى تحفیزھم على الدراسة، وذلك من خلال إضافة أن یساعد

على سبیل المثال، سیرة ذاتیة قصیرة لشخص ما، أو حقائق ممتعة حول . بیانات إثرائیة للمادة

ة  اد مرئی ة الأبع اذج ثلاثی ع أو الأحداث، أو نم ول المواق ة ح ات تاریخی موضوع معین، أو بیان

  .ل ھذا سیعطي الطلاب فھما أوسع للموضوعاتوتفاعلیة، ك

ساعد الطلاب  و ی یم، فھ اع التعل ي قط فالواقع المعزز یمكن أن یقدم عددا من الأھداف ف

ة  سھا ممتع تعلم نف ة ال ل عملی ا یجع ذكرھا، كم ا وت ات ومعالجتھ سب المعلوم ى ك بسھولة عل
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یم ین أو مستوى تعل تخدام. وجذابة، وھو غیر مقید بعمر مع ن اس ع مستویات ویمك ي جمی ھ ف

  .ِالدراسة على حد سواء من المرحلة الابتدائیة إلى المرحلة الجامعیة وحتى في مرحلة العمل

  : وتتضح أھمیة الواقع المعزز في التعلیم من خلال ما یلي

ة -١ یم الرقمی واد التعل ق دمج م ك عن طری ة وذل یم ابتكاری  یوفر الواقع المعزز مساحة تعل

  .میةبمختلف الصیغ الإعلا

  . زیادة الفعالیة التربویة-٢

  . یحقق الواقع المعزز نتائج ملموسة في عملیات التعلم التعاونیة والتجریبیة-٣

 استخدام الواقع المعزز في مجال التعلیم على نطاق واسع وخصوصا في بیئة المختبرات -٤

  .العلمیة

ي  تحفیز المتعلمین على المشاركة، فلا یخفى على الجمیع أن الت-٥ ا ف حفیز یلعب دورا مھم

ي ذات  ة ف ة والمعرف ین المتع ھ یجمع ب زز؛ لأن ع المع ھ الواق ا یحقق عملیة التعلم وھذا م

  .الوقت

ة بشكل -٦ رح المعلوم ى ش م عل ي مساعدة المعل ا ف زز دورا مھم  تؤدي تقنیات الواقع المع

  .أكثر كفاءة

  :والشكل الآتي یوضح أھمیة الواقع المعزز في التعلیم
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  إمكانیة استخدام تطبیقات الواقع المعزز في المدارس العربیة: ثامنا

ع  تناولت العدید من الدراسات العربیة تقنیة الواقع المعزز بإسھاب، ولا توجد أي موان

ود  ة مع وج دان العربی لتطبیق تقنیة الواقع المعزز وتطبیقاتھا في مجال التعلیم في أي من البل

 فیھا الإمكانیات المادیة للطلاب مثل توفر الأجھزة اللوحیة والھواتف أفضلیة للبلدان التي تتوفر

اھزة  ة الج الات التقنی أي من المج ة فھي ك ة وعملی ة علمی الذكیة، أما إمكانیة التنفیذ من ناحی

التي لا تحتاج إلى عملیة بناء من الصفر بل یمكن الاستعانة بمجموعة من البرمجیات الجاھزة 

وسائط المتعددة أو تصمیم مجسمات خاصة بمواد تعلیمیة معینة وربطھا والمجسمات وملفات ال

  . مع برمجیات الواقع المعزز لتحقیق أكبر قدر من الفائدة والمتعة في التعلم للطلبة

ة   نا العربی ي مدارس زز ف ع المع ة الواق ق تقنی ھ تطبی إن المعوقات والتحدیات التي تواج

ھ كثیرة، فلا یخفى على أحد أن تطبیق ال ذا ل ب، وھ ل طال واقع المعزز یحتاج إلى أجھزة لدى ك

تكلفة مادیة عالیة ، وأیضا قیام بعض المعلمین بصد تطبیق ھذه التقنیة بسبب ضعف المھارات 

ذا  ى ھ افة إل شرح، إض ي ال ة ف التقنیة لدیھم وعدم رغبتھم في تغییر نھجھم وطریقتھم التقلیدی

تھتارا وع دي اس ین یب ض المتعلم إن بع ا وذاك ف ا كم ستفید منھ ة ولا ی ذه التقنی ام بھ دم اھتم

  . ینبغي، إضافة إلى أن استخدام ھذه التقنیة بالفعل یواجھ صدا مجتمعیا

وبالرغم من الفوائد المذكورة للواقع المعزز، ھناك عدد من الأخطار المعینة التي یجب 

  :أخذھا بالاعتبار عند استخدام الواقع المعزز في التعلیم، ألا وھي

  نقص التدریب اللازم -١

اراتھم  قد یواجھ بعض المعلمین صعوبة في تطبیق ھذه التقنیات الجدیدة، فقد تكون مھ

ور  سببون بنف د ی اھلھم وق ى ك التقنیة ضعیفة أو لم یتلقوا تدریب مناسب، مما یسبب عبء عل

  . الطلاب

   نقص الأجھزة -٢

ود قاعد صل الدراسي وج ي الف زز ف ع المع تخدام الواق ى یتطلب اس ة، عل وارد معین ة م

  . سبیل المثال، لیس كل الطلاب لدیھم ھواتف ذكیة قادرة على دعم تطبیقات الواقع المعزز
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   مشاكل قابلیة المحتوى-٣

ع  ى جمی د عل شكل جی ل ب ى العم شائھ إل وم بإن ذي تق زز ال ع المع ق الواق اج تطبی یحت

ودة. المنصات والأجھزة زز ومع ذلك، من المستحیل عملیا توفیر نفس ج ع المع وى الواق  محت

  .على أي جھاز

ي  ي ینبغ یم العرب وللتغلب على ھذه التحدیات أمام توظیف تقنیة الواقع المعزز في التعل

ور،  اء الأم ین وأولی ین والمتعلم ین المعلم ع ب ي المجتم ة ف ة الإلكترونی وعي والثقاف شر ال ن

ث  زز حی ع المع تخدام الواق ال اس ي مج دول ف ارب ال ري والاستفادة من تج رة یث ادل الخب إن تب

  . خبرتنا

اظ  وللحصول على أفضل ما في العالمین الحقیقي والاصطناعي، ینصح المعلمون بالحف

  : على توازن بین التعلم المتقدم والتقلیدي عبر

ي :  الانتقائیة في استخدام التقنیة-١ وعات الت شأن الموض ى خطط ب ة عل رارات مبنی اتخذ ق

مھا للمواد المعقدة أو التقنیة التي اواستخد. یة الاصطناعیةستقدمھا إلى طلابك عبر التقن

  . یصعب فھمھا بطرق التعلم التقلیدیة

تأكد من تزوید طلابك بموارد إضافیة؛ تزید من نتائج تعلمھم :  توفیر مواد تعلیمیة تكمیلیة-٢

 حین یتعلق الأمر بالتقنیة الاصطناعیة؛ حیث یمكنك، على سبیل المثال، إجراء مناقشات

ي  واقعین الافتراض دعم دورات ال ارات ل راء اختب ة وإج ئلة وأجوب سات أس ة وجل جماعی

  . والمعزز بأعلى معاییر المحتوى

ارب-٣ صریة التج ى ح ز عل ق دروس لا :  التركی ان لخل ان والمك ة الزم ي مرون تثمر ف اس

ب  ى حق سفر إل زز لل ي والمع واقعین الافتراض تخدم ال ال، اس بیل المث ى س سى؛ فعل تن

ري: یة مثلتاریخ صر الحج ل الع دیم مث ك . إحدى الحربین العالمیتین أو عصر ق وبإمكان

ع  شاء مواق ادة إن ع الافتراضي إع ن للواق ث یمك تطبیق ھذا على المواقع الجغرافیة، حی

  . صعبة الوصول، مثل غابات الأمازون المطیرة أو كوكب المریخ
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تخدام:  التوسع في مجالات ومھارات مختلفة-٤ د اس ى لا تقی ع الاصطناعي عل ات الواق  تقنی

ل  وع تتعام ي أي موض مجموعة معینة من الموضوعات، وضع في اعتبارك إمكاناتھا ف

واقعین  امرة لل ة الغ ساعد الطبیع ن أن ت ف یمك شف كی ال، استك بیل المث ى س ھ؛  عل مع

دیم،  ارات التق الافتراضي والمعزز على تحسین مھارات الكتابة الإبداعیة للطلاب أو مھ

علم المستقل، وحل المشكلات، والمھارات والمتطلبات الأكادیمیة الأخرى التي تغطي والت

  . أكثر من مادة دراسیة واحدة

ا مستقبلیة، وھي الآن أدوات  زز أحلام وھكذا لم تعد تقنیات الواقعین الافتراضي والمع

عدید من مزایا ومع ذلك ورغم أنھا توفر ال. مفیدة ذات إمكانات كبیرة متأصلة للنھوض بالتعلیم

التعلم، إلا أن استخدامھا المناسب والآمن یتطلب من الجمیع مراعاة مجموعة من معاییر التعلم 

  . التفاعلي والفعال

  مستقبل الواقع المعزز في التعلیم: تاسعا

یظھر الواقع المعزز كأداة قویة في البیئات التعلیمیة، مما یوفر إمكانیة إحداث ثورة في 

ي . لابطریقة تعلم الط ریعا ف ا س زز زخم ع المع دة، یكتسب الواق فمع ظھور التكنولوجیا الجدی

  .الفصول الدراسیة ویبدأ في إعادة تشكیل مستقبل التعلیم

إذ إنھ یمكن أن یساعد في جعل . إن استخدام الواقع المعزز في التعلیم یوفر مزایا عدیدة

ة وغن امرة تفاعلی ارب غ اتالتعلم أكثر جاذبیة، مما یوفر تج ة بالمعلوم ال، . ی بیل المث ى س فعل

ا یسمح للطلاب  اد، مم یمكن استخدام الواقع المعزز لإضفاء الحیویة على الكائنات ثلاثیة الأبع

تخدام . باستكشافھا والتفاعل معھا بطریقة لن تكون ممكنة لولا ذلك ن اس علاوة على ذلك، یمك

ى الواقع المعزز لتزوید المعلمین بتعلیقات في الوقت الفع ساعد عل ا ی لي حول تقدم الطلاب، مم

  . تصمیم التعلیمات وفقا لاحتیاجات كل متعلم فردي

وعلى الرغم من أن استخدام الواقع المعزز في التعلیم لا یزال في مراحلھ الأولى، إلا أن 

زز . ھناك عددا من الاحتمالات المثیرة للمستقبل ع المع تخدام الواق فعلى سبیل المثال، یمكن اس

ي لإنشا بعض ف ضھم ال تعلم من بع ء فصول دراسیة افتراضیة، مما یسمح للطلاب بالتعاون وال

امرة، . بیئة تفاعلیة ة غ ات تعلیمی شاء بیئ زز لإن ع المع بالإضافة إلى ذلك، یمكن استخدام الواق
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نھم  ي لا یمك مثل الرحلات المیدانیة الافتراضیة، مما یتیح للطلاب فرصة استكشاف الأماكن الت

  .لیھا عادةالوصول إ

ومع استمرار تطور التكنولوجیا، من المتوقع أن تنمو إمكانات الواقع المعزز في التعلیم 

ع . فقط ي الواق على ھذا النحو، من المھم للمعلمین أن یظلوا على اطلاع دائم بآخر التطورات ف

ل من. المعزز رص من خلال القیام بذلك، یمكنھم التأكد من أن طلابھم یستفیدون بشكل كام  الف

  . التعلیمیة التي یوفرھا الواقع المعزز

ففي المستقبل، یمكننا أن نتوقع رؤیة المزید والمزید من المدارس التي تتبنى استخدام 

یة صول الدراس ي الف زز ف ع المع ع . الواق ات الواق ستمر إمكان اه، ست ذا الاتج تمرار ھ ع اس وم

ر المعزز في التعلیم في التوسع فقط، مما یتیح للطلاب ف ة أكث رصا للمشاركة في تجارب تعلیمی

  . شمولا من أي وقت مضى

  خاتمة

رة  ة الأخی ي الآون ة ف ي تنتشر بسرعة فائق ات الت زز من التقنی تعتبر تقنیة الواقع المع

 Augmented(وذلك بسبب التقدم الملحوظ في مجال التكنولوجیا الرقمیة، ھذه التقنیة تسمى 

Reality ( وتختصر إلى)AR (زز ولا یجب  Augmented( أن نخلط بین تقنیة الواقع المع

Reality ( وتقنیة الواقع الافتراضي)Virtual Reality ( زز ع المع ة الواق ر تقنی ث تعتب حی

نوع من أنواع الواقع الافتراضي الذي یھدف إلى تكرار البیئة الحقیقیة في الحاسوب وتعزیزھا 

  .بمعطیات افتراضیة لم تكن جزءا منھا

ي إن تقنیة ا ات ف یة ومعلوم ى إسقاط أجسام افتراض ة عل ة قائم لواقع المعزز ھي تقنی

واقعي " الواقعیة"بیئة المستخدم الحقیقیة  بھدف إضافة بعض البیانات والعناصر إلى العالم ال

ا  وحي، م وتر الل ول أو الكمبی اتف المحم ل الھ ھ من خلال أدوات مساعدة مث زه وعرض وتعزی

تعلم یساعد الطلاب في الحصول على  ة ال ل عملی ذكرھا بسھولة وجع المعلومات ومعالجتھا وت

ى إسقاط أجسام . أكثر جاذبیة ومتعة ائم عل ع الافتراضي الق زز عن الواق ع المع ویختلف الواق

  . حقیقیة في بیئة افتراضیة
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صر  الات الع ن مج د م ي العدی زز ف ع المع د للواق تخدام المتزای ن الاس رغم م ى ال وعل

وجي الحدیث، إلا أنھ لا یز ور التكنول ن مع التط ر مستقر،  ولك دا وغی یم جدی ال في مجال التعل

ات ذه التقنی تخدام ھ ي اس ة ف رة قریب شھد طف د ن ستمر فق ي . الم ھ ف ي توظیف ارب ف ن التج وم

ي نفس  ضل، وف شكل أف زھم ب اه الطلاب وتحفی التعلیم، تبین أن المعلمین تمكنوا من جذب انتب

ةالوقت، یحصل الطلاب على أدوات تقن یع الدراس ق لمواض ى . یة حدیثة وفھم عمی وعلاوة عل

زز من خلال مشاركة  كل ذلك، یمكن حتى للوالدین الاستفادة من تقنیات وتطبیقات الواقع المع

  . أطفالھم في الدراسة باستخدام ھذه التطبیقات

ا  ا وتحویلھ صعب تخیلھ ي ی وتمتلك تقنیة الواقع المعزز القدرة على عرض الأشیاء الت

اب إلى ن واد الكت دعم م ة ل ر اللعب المختلف یة وعناص ماذج ثلاثیة الأبعاد، وتقدیم أمثلة افتراض

ذكر ھل للت م وأس ة للفھ ر قابلی ي . المدرسي، ما یجعل المحتوى التعلیمي أكث ة ف ساعد التقنی وت

یھم  اه الطلاب، وتبق ذب انتب درس، وتج اء ال شرح أثن ات ال ي عملی ل ف د من التفاع افة مزی إض

ة . ال الدرسمنشغلین طو ى فئ صر عل زز لا یقت ع المع ة الواق تخدام تقنی ذكر إن اس والجدیر بال

یم؛ من  ع مستویات التعل ي جمی تخدامھ ف عمریة محددة أو مستوى تعلیمي معین، بل یمكن اس

  . التعلیم ما قبل المدرسة إلى التعلیم الجامعي

ور التقن ستمر تط شري، ی ور الب تمرار التط ع اس ھ م ول إن ة وأود أن أق ات الحدیث ی

ة ات المتنوع ون . والتطبیق ن أن یك ورات ویمك ذه التط و أحد ھ زز ھ الواقع الافتراضي والمع ف

ة، . إضافة حیویة إلى العملیة التعلیمیة ة المحتمل ا التعلیمی والعدید من الخبراء یدركون منافعھ

زمین لاب ملت اء الط ة لإبق ة ومقاوم ھ معارض د یقابل ر ق ھ أي تغیی م أن د أن نعل یع ولا ب  بمواض

ة  ذه التقنی الفصل الدراسي ولعدم الرغبة في التغییر، ولكن مع إلقاء الضوء على منافع دمج ھ

ضل  شكل أف واد ب م الم ى فھ ل الطلاب ومساعدتھم عل ادة تفاع ي زی ل ف ي تتمث یم والت ي التعل ف

  . خاصة مع أجیال التكنولوجیا الرقمیة، نجد أن ھذا التحول مطلوب وآتي لا محالة

ولما یراه .  كان التعلیم أحد أبرز المجالات وأكثرھا تطورا عبر السنین الماضیةولطالما

ذه  وات واضحة لھ رواد التعلیم من مستقبل مشرق لتقنیة الواقع المعزز أصبح ھناك الیوم خط

التقنیة في مجال التعلیم، وإن كانت خجولة في بعض الدول إلا أن آثارھا تبدو واضحة في دول 
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رى ة . أخ تخدامھا فالبیئ ن اس ث یمك زز، حی ع المع ة الواق ق تقنی صبة لتطبی ة خ ة بیئ التعلیمی

اریخ  لتحویل الكتب الورقیة إلى منصات عرض تفاعلیة عبر الأجھزة الذكیة، فبدلا من قراءة ت

ات  صة الأھرام روي ق اد ت ة الأبع ة ثلاثی ة فرعونی صیة كرتونی ل شخ الأھرامات مثلا یمكن عم

مجرد توجیھ كامیرا الأجھزة الذكیة نحو الكتاب، أو قد تستخدم وتعرض تسجیلات مرئیة حیة ب

ا یسھل الشرح  اد مم في دروس تشریح جسم الإنسان عبر رؤیة الأعضاء بصورة ثلاثیة الأبع

  . على المعلم ویكسب الطالب فھم أعمق للدرس

اك بعض یم، إلا أن ھن ي التعل زز ف ع المع ة الواق دة لتقنی د العدی  وعلى الرغم من الفوائ

ین  دى المعلم ة ل ارات التقنی التحدیات التي تواجھ مستخدمي ھذه التقنیة من أھمھا ضعف المھ

لاب ة للط زة الكافی وفر الأجھ ات  .وعدم ت ن عقب زز م ع المع ة الواق اني أنظم سوء الحظ، تع فل

ى حجم  ك عل ؤثر ذل از دون أن ی اص بالجھ صلب الخ اد ال متنوعة، حیث یجب أن یتم دمج العت

ھ، از ووزن ضا الجھ ون منخف ة، وأن یك الیف مقبول ائي بتك تج النھ وفر المن شرط أن یت  وب

ات  دمج البیان ة ب ة المتعلق صعوبات التقنی ض ال ھ بع ا تواج ة، كم ة الكھربائی تھلاكھ للطاق باس

  .  التعزیزیة أمام عین المستخدم لیراھا بالشكل الأمثل دون أي خطأ

یم یت ي التعل زز ف ع المع ة الواق ف تقنی اح توظی م إن نج تلاك المعل ة ام ى درج ف عل وق

  .المعارف والمھارات اللازمة لاستخدام ھذه التقنیة والتعامل معھا

إن الواقع المعزز یقدم تجربة غامرة برؤیة محسنة، تتحقق من خلال : واختتم بما یلي

ة  ة واقعی إسقاط عناصر رقمیة على شاشة كامیرا الھاتف الذكي، حیث یختبر المستخدمون بیئ

ى . ت إدراكیة مدمجةمع معلوما وا عل وتعتبر تقنیة الواقع المعزز واحدة من أسرع التقنیات نم

، وھي زیادة ٢٠٢٠ ملیار دولار في عام ١٨.٨مستوى العالم، حیث قدرت أرباح القطاع بنحو 

ام % ٧٩بنسبة  سنوات . ٢٠١٩مقارنة بع ي ال النمو ف اع ب ذا القط ستمر ھ ع أن ی ومن المتوق

، وفقا لموقع الإحصاءات ٢٠٢٦ ملیار دولار بحلول عام ٤٠جم السوق المقبلة، وأن یتجاوز ح

ى ). Statista" (ستاتیستا"العالمي  ة عل ذه التقنی ي المستخدمین لھ رغم من أن تبن وعلى ال

رت  ا غی ادة باعتبارھ ى محط إش ا تبق نطاق واسع لا یزال یواجھ الكثیر من التحدیات، غیر أنھ

  .طاعاتفي الكثیر من الق" قواعد اللعبة"



 

 

 

–  
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یخ : الخلاصة ي ترس إن تقنیة الواقع المعزز من التقنیات الواعدة في التعلیم، ولھا أكبر الأثر ف

ق  ى تتواف ة مثل ستخدمھا بطریق ة ون الفھم وزیادة الاستیعاب، فلنحرص على تطویر ھذه التقنی

 .مع مناھجنا وقدراتنا

 

 

تطبیقات الواقع المعزز في التعلیم، تعلیم جدید، تم : )٢٧/٢/٢٠٢١( إبراھیم، ھاشم عمر -١

  : الاسترجاع من الرابط التالي

https://www.new-

educ.com/%D8%AA%D8%B7%D8%A8%D9%8A%D9%82%D8

%A7%D8%AA-

%D8%A7%D9%84%D9%88%D8%A7%D9%82%D8%B9-

%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B9%D8%B2%D8%B2-

%D9%81%D9%8A-

%D8%A7%D9%84%D8%AA%D8%B9%D9%84%D9%8A%D9

%85 

داء، ): ١٦/٥/٢٠١٥( الجزیرة نت -٢ الواقع المعزز یمھد لثورة بعالم الأجھزة القابلة للارت

  :تم الاسترجاع من الرابط التالي

https://1-

a1072.azureedge.net/tech/2015/6/15/%D8%A7%D9%84%D9%88%

D8%A7%D9%82%D8%B9-

%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B9%D8%B2%D8%B2-

%D9%8A%D9%85%D9%87%D8%AF-
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%D9%84%D8%AB%D9%88%D8%B1%D8%A9-

%D8%A8%D8%B9%D8%A7%D9%84%D9%85 

الم -٣ د س اوي، ولی ي): ٢٠١١(  الحلف یم الإلكترون ر : التعل ستحدثة، دار الفك ات م تطبیق

  .العربي، القاھرة

تعلم )٢٠١٥( الخلیفة، ھند سلیمان، والعتیبي، ھند مطلق -٤ ي ال رة ف ة مبتك ، توجھات تقنی

ي تعلم: الإلكترون ؤتمر ال ي م ة ف ل مقدم ة عم ة، ورق ة للإبداعی ن التقلیدی ي م  الإلكترون

  .  الرابع، الریاض

دالعلیم -٥ ي عب اء عل د، رج دالله، وأحم ن عب د ب دریویش، أحم ستحدثات ): ٢٠١٩( ال الم

  .١١التكنولوجیة والتجدید التربوي، مجلة إبداعات تربویة، العدد 

ة ): ١٥/٩/٢٠١٩( الكلبانیة، رحمة -٦ دراسة لتقنیة المعلومات توصي بالاستفادة من تقنی

  :فتراضي والمعزز في التعلیم، عمان، تم الاسترجاع من الرابط التاليالواقع الا

9%82D7%A8%D9%84%D7%A8%D/%om.omandaily.www://https

8D/%9A8%D%A9%8D%AF8%D7%A8%D5%B8%D%AA8%D%

-9A8%D3%B8%D7%A8%D1%B8%D%AF%

-9A8%D%A9%8D9%86%D9%82%D%AA8%D9%84%D%

9%8D9%88%D9%84%D9%B8%D9%85%D9%84%D7%A8%D%

-A9%8D5%B8%D9%88%D%AA8%D%-AA8%D7%A8%D5%

9D%AA8%D3%B8%D7%A8%D9%84%D7%A8%D8%A8%D%

7A8%D%81%  

د -٧ ب محم ین، زین شر ): ٢٠٠٠( أم دى للن یم، دار الھ ا التعل ول تكنولوجی كالیات ح إش

  .والتوزیع، القاھرة

ي ):  ١٨/٨/٢٠١٥( اوباري، الحسین -٨ ما ھي تقنیة الواقع المعزز؟ و ما ھي تطبیقاتھا ف

  : التعلیم؟، تعلیم جدید، تم الاسترجاع من الرابط التالي
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-new.www://https

-9A8%D%A9%8D9%86%D9%82%D%AA8%D/%com.educ

-9B8%D9%82%D7%A8%D9%88%D9%84%D7%A8%D%

-2B8%D2%B8%D9%B8%D9%85%D9%84%D7%A8%D%

-A9%8D9%81%D%

9D%A9%8D9%84%D9%B8%D%AA8%D9%84%D7%A8%D%

%85  

یم، ):  ٢٠١٨(ف  حسن، ھیثم عاط-٩ ي التعل زز ف تكنولوجیا العالم الافتراضي والواقع المع

  .یسري مصطفى السید، المركز الأكادیمي العربي للنشر والتوزیع، القاھرة: تقدیم

ة -١٠ د عطی یس، محم تعلم ): ٢٠١١( خم ا ال ة لتكنولوجی ة والتاریخی ول النظری الأص

  . ع، القاھرةالإلكتروني، دار السحاب للطباعة والنشر والتوزی

ة ): ٢٠١٦( شعیب، إیمان محمد مكرم مھني -١١ أثر استخدام تقنیة الواقع المعزز في تنمی

ة  ة، مجل ة الابتدائی ذ المرحل دى تلامی تعلم ل ة ال صیل ودق ھ بالتح التفكیر التخیلي وعلاقت

  .  ٧ جامعة المنیا، العدد -البحوث في مجالات التربیة النوعیة،  كلیة التربیة النوعیة 

ة -١٢ دالعزیز طلب د، عب ا ): ٢٠١٠( عبدالحمی ستحدثات تكنولوجی ي وم یم الإلكترون التعل

  .التعلیم، المكتبة العصریة، المنصورة

ة ): ٢٠١٢( عبد الغفور، نضال -١٣ ة جامع ي، مجل الأطر التربویة لتصمیم التعلم الإلكترون

  ).١ (١٦الأقصى، 

د -١٤ تخ): ٢٠١٨( عبد الھادي، أیمن محم ة اس ة فاعلی ى تنمی زز عل ع المع ة الواق دام تقنی

ة ة التربی  - التحصیل المعرفي والاتجاه لدى طلاب كلیة التربیة، مجلة كلیة التربیة، كلی

  .٢، العدد ٧٠جامعة طنطا، المجلد 

اد -١٥ ل ج ي، نبی ددة، ط ): ٢٠٠١( عزم ائط المتع ي للوس صمیم التعلیم دى ٢الت ، دار الھ

  .للنشر والتوزیع، القاھرة
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د  عط-١٦ سان محم سارة، إح حاق، وكن د الله إس ة ): ٢٠١٥(ار، عب ات التعلیمی الكائن

  . مكتبة الملك فھد الوطنیة للنشر والتوزیع، الریاض. وتكنولوجیا النانو

ب -١٧ م الحاس زز ): ١٤/٦/٢٠١٩( معل ع المع ة الواق تخدام تقنی  Augmentedاس

Realityالي رابط الت ن ال ترجاع م م الاس یم، ت ي التعل -https://cmp:  ف

tch.com/blog/2019/06/14/augmented-reality-is-used-in-education/   

ود -١٨ ة، ): ٢٠١٠( نوفل، خالد محم تخداماتھا التعلیمی ع الافتراضي واس ا الواق تكنولوجی

  .ھج للنشر والتوزیع، عماندار المنا

 

1- Anderson, E. & Liarokapis, F. (2015): Using Augmented Reality 

as a Medium to Assist Teaching in Higher Education,  Coventry 

University, Coventry.  

2- Azuma, R. (1997): A Survey of Augmented Reality, Presence:  

Teleoperators and Virtual, Environments, 1 (6).                                                                                                                                                        

3- Azuma, R., et al. (2001): Recent Advances in Augmented Reality, 

IEEE Computer Graphics and Applications, 21 (6).                                                                                                           

4- Dunleavy, M., & Dede, C. (2014): Augmented Reality Teaching 

and Learning, In: J. M. Spector, M. D. Merrill, J. Elen  & M. J. 

Bishop(Eds.), Handbook of Research on Educational 

Communications and Technology, 4th edition, Springer, New 

York                                                         

5- Kerawalla, L., et al. (2006): Making It Real: Exploring The 

Potential Of Augmented Reality For Teaching Primary School 

Science. Virtual reality, 10, (3 - 4).                                                                               



 

 

 

–  

 

٤٣ 

6- Larsen, Y., et al. (2011): Evaluation Of A Portable And 

Interactive Augmented Reality Learning System By Teachers 

And Students, open classroom conference augmented reality in 

education, Ellinogermaniki Agogi, Athens, Greece.                                                                                               

7- Lee, K. (2012). Augmented Reality in Education and Training, 

Tech Trends: Linking Research & Practice to Improve 

Learning,56(2).                                                                                                                    

8- Pantelidis, V. S. (2010): Reasons to Use Virtual Reality in 

Education and Training Courses and a Model to Determine 

When to Use Virtual Reality, Themes in Science and 

Technology Education, 2.  

9- Saidin. N., et al. (2015): A Review of Research on Augmented 

Reality in Education: Advantages and Applications, 

International Education Studies, 8 (13).  

10- Yuen, S., Yaoyuneyong, G., & Johnson, E. (2011): Augmented 

Reality: An Overview and Five Directions for AR in Education, 

Journal of Educational Technology Development and 

Exchange, 4. 

  

  


